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Val d’Europe - miasto XXI wieku

Elzbieta Muszynska
Elzbieta Tomaszewska-Taton

STRESZCZENIE

Val d’Europe to nowe miasto powstate w regionie paryskim, w wyniku partnerstwa publiczno-prywatnego,
zawartego pomiedzy Panstwem Francuskim a Euro Disney Associées w 1987 r. Miasto przewidziane
docelowo na 60000 mieszkancéw, liczace aktualnie 35000 mieszkancéw, jest usytuowane jako ostatnie
w czterdziestokilometrowym pa$mie miasta liniowego Marne-la-Vallée, bedacego satelita Paryza. Miasto
powstato jako zaplecze najwiekszego w Europie kompleksu turystycznego Euro Disney przyjmujacego
rocznie 15000 000 gosci, ale stopniowo stato sie samowystarczalnym, wielofunkcyjnym organizmem.
Od ponad 30 lat Val d’Europe rozwija sie harmonijnie dzieki metodologii zaproponowanej przez Euro
Disney, ktéra $wietnie wpisala sie w metody pracy francuskiej Pracowni Planowania Przestrzennego,
bogatej w 50-letnie dodwiadczenia w budowie miast satelitarnych wokét Paryza.

Mysla przewodnia tej inwestycji byta dlugoterminowa wizja stworzenia zréwnowazonego obszaru,
gdzie dynamika ekonomiczna idzie w parze, z jakoscia zycia i szeroko rozumiana ekologia. Celem pro-
jektantéw bylo stworzenie optymalnych warunkéw do zycia, pracy i wypoczynku jego mieszkancow,
dbatos¢ o jakos¢ przestrzeni publicznych, pétprywatnych i terenéw zielonych.

W poszukiwaniu wizerunku Val d’Europe szukano inspiracji w historii urbanistyki i architektury
europejskiej. Postanowiono wzorowac sie na tym, co Paryz i Europa stworzyly najlepszego w tej dzie-
dzinie. Gabaryty budynkéw dostosowano do skali ludzkiej, powrécono do struktury zabudowy tra-
dycyjnych miast, a wielko$¢ dzielnic jest wyznaczana przez dostepnosé pieszego, czyli 15 minut mar-
szu. Komunikacja piesza jest podstawa ruchu w miescie, natomiast samochody, dla ktérych parkingi
sa zlokalizowane w podziemiach budynkéw sa tolerowane, ale ich ruch jest ograniczony.

W budowie miasta uczestniczyli urbanisci i architekci amerykanscy, belgijscy, luksemburscy, greccy,
wloscy i francuscy. Wszystkie budynki zostaty zrealizowane w wyniku ogtaszanych konkurséw, a za-
praszani architekci zaakceptowali realizacje projektéw w ramach tej samej kompozydji urbanistycznej,
na wzor orkiestry, w ktérej muzycy interpretuja te sama partyture na réznych instrumentach. W jezyku
francuskim istnieje popularne okreslenie agir de concert, czyli dziatac razem.

Stowa kluczowe: planowanie przestrzenne, PPP (partnerstwo publiczno-prywatne), Euro Disney, region
paryski, Val d’Europe, kompozycja urbanistyczna

Wprowadzenie

Val d’Europe to nowe miasto budowane na dziewiczym terenie w regionie paryskim od
ponad 30 lat. Jest dowodem, ze mozliwa jest realizacja od podstaw miasta o ludzkiej skali,
przyjaznego i ekologicznego.
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Miasto powstaje na bazie partnerstwa publiczno-
-prywatnego, zawartego poczatkowo na 20 lat pomiedzy VAL
panstwem francuskim a Euro Disney' w 1987 r., a nastep- D’EUROPE

i diuz do 2030 r. Jest najwiek: d- VISION
nie przedtuzonego do 1. Jest najwiekszym prze D UREVILLE

siewzieciem urbanistyczno-architektonicznym realizo-
wanym we Frangji od 1987 r., zgodnie z opracowanym
woéwczas programem. Celem nadrzednym uczestnikéw
projektu byto stworzenie najwigekszego kompleksu tury-
stycznego w Europie, ktérego gltéwna sita napedowa
sq parki atrakcji Disney. Zagwarantowano réwnowage
pomiedzy rozwojem turystyki a miastem, stwarzajac har-
monijny dialog na terenie obejmujacym 2500 ha. Miasto
otrzymato wiele nagréd, w tym ,, Prix Européen d’archi-
tecture Philippe Rotthier 2008” w kategorii ,Meilleure
Nouvelle Ville” (Najlepsze Nowe Miasto). !

W 2017 r. zostata wydana ksiazka Val d’Europe: vision Ryc. 1. Oktadka ksigzki —

d’uneville[Culot, Durand-Rival], ktéra jest zbiorem wspo- Val d'Europe: vision d'une ville
mnien i refleksji najwazniejszych uczestnikéw procesu Zrédto: M.Culot i B.Durand-Rival,

Val d'Europe: vision d'une ville,

o ) ) o Wydawnictwo Editions AAM, Paris-
tej ksiazce, a takze na do$wiadczeniu E. Tomaszewskiej- Bruxelles 2017, akwarele autorstwa

realizacji miasta (ryc. 1). Niniejszy artykut opiera sie na

-Taton?, wspétautorki koncepgji aktualnie realizowanej ©Matthew Brown
dzielnicy Zac des Studios.

Geneza

Miasto Val d’Europe powstalo na dziewiczym terenie, jako kontynuacja wielkiego
przedsiewziecia rzadu francuskiego polegajacego na rozbudowie Paryza, a rozpoczetego
w latach 60. XX w. Wczesniejsze dwudziestolecie, czas po zakoniczeniu drugiej wojny $wia-
towej to okres, gdy w urbanistyce panowat modernizm, ktéry zrywat z tradycja poszukujac
nowych uktadéw urbanistycznych i nowych form architektonicznych. Nadrzedny byt funk-
gjonalizm, prostota, rezygnacja z detalu i wszelkich ozdobnikéw. Lata 60., gdy rozpoczeta sie
wielka operacja urbanizagji regionu paryskiego, to poczatek odwrotu od tych zasad.

W 1965 r. z inicjatywy O6wczesnego prezydenta Charles’a de Gaulle’a, powotano
Instytut Rozwoju Regionu Paryskiego (L'Institut du Développement de la Région Parisienne).
Jego zadaniem bylo stworzenie koncepgji, ktéra zahamowataby proces chaotycznie

! Euro Disney Associées S.C.A. Firma amerykanska, istniejaca we Frangji od 1987 r., wybudowata
w regionie paryskim dwa parki atrakcji: Disneyland i Disney Studio. Parki odwiedzane rocznie przez
okoto 15000000 gosci generuja przychéd okoto 15 mld euro rocznie. Firma zatrudnia pracownikéw
pochodzacych z 92 krajéw $wiata.

2 E. Tomaszewska-Taton — autorka ttumaczen wszystkich cytatéw z ksiazki Val d’Europe: vision
d’une ville.
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rozwijajacego sie budownictwa wokét stolicy. Sporzadzono Schemat Generalnego Rozwoju
Paryza. Schemat ten przewidywal budowe pieciu miast satelitarnych wokdt stolicy.
Projektowane miasta zostaly usytuowane wystarczajaco daleko od centrum (20-30 km),
aby polepszy¢ réwnowage zaludnienia i zatrudnienia w regionie paryskim. Jednak kryzys
lat 70. XX w. spowodowat ograniczenie ich roli do osiedli-sypialni, daleko od pierwotnych
zatozen. Powstaly nastepujace miasta (ryc. 2):

—  Cergy Pontoise — na péinoc od Paryza,

- Saint Quentin en Yvelinnes — na potudniowy zachdéd,

- Melun Sénart — na potudniowy wschéd,

- Evry - na potudniowy wschéd,

- Marne-la-Vallée — na wschéd od Paryza.

Cergy-Pontoise

vagOme

g Roissy
@ Mantes Sarcelles

Ryc. 2. Paryz i miasta satelitarne
Zaznaczono usytuowanie Marne-la-Vallée i Val d’Europe

Zrédto: opracowanie wiasne

Piecze nad realizacja tych miast sprawowato panistwo francuskie, a zwtaszcza dwa mini-
sterstwa —budownictwa oraz kultury. Byt to czas, kiedy nie tylko we Francji pojawity sie pro-
testy opinii publicznej przeciw monotonii i bezduszno$ci modernistycznych osiedli, prowa-
dzacej do ,, psychicznej dewastacji jednostki”. Apelowano o odwrét od , miedzynarodowej
architektury osiedlowej”. Powstajace w regionie paryskim nowe miasta staly sie wiec arena
poszukiwan nowych form osiedlowej architektury mieszkaniowej. W 1972 r. utworzono
Programme d’Architecture Nouvelle, opracowano strukture organizacyjna i program badan
naukowych, co otworzylo droge do eksperymentéw architektoniczno-urbanistycznych.
Dzieki temu w kazdym z nowych miast podparyskich odnajdziemy ciekawe, niekiedy szo-
kujace, zatozenia postmodernistyczne. Przykladowo, w Noisy le Grand (najstarszym i naj-
blizszym Paryza fragmencie pasma Marne-la-Vallée) — zespét mieszkaniowy zwany ,, Teatrem”
(ryc. 3), projektu Bofilla i osiedle imienia Pablo Picasso zwane , Serami” (ryc. 4).
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Ryc. 3. Noisy Le Grand Ryc. 4. Noisy Le Grand

Osiedle projektu R. Boffila zwane ,Teatrem” Osiedle Areny Picassa zwane ,Serami”
Zrédto: httpswww.tumgir.comtagespaces%20 Zrédto: http://entrevoirart.blogspot.com/2016/01/
d%?27abraxas noisy-le-grand-ricardo-bofill-et-manolo

Sa to przyklady realizacji, ktére powstawaly na fali postmodernizmu, w kontrze
do zasad modernizmu. Poszukiwano oryginalnosci, czesto przesadnie stosujac nadmiar
detalu, udziwnien, przedktadajac forme ponad funkcjonalnoéé. W centrach nowych miast
powstawata architektura przeskalowana i nadmiernie zindywidualizowana.

Budowa miast znacznie oddalonych od centrum Paryza, zrodzita potrzebe rozbudowy
infrastruktury, sieci drég i autostrad, metra i ekspresowej kolei regionalnej (RER) wraz
z obstugujacymi te linie dworcami. W celu realizacji tego projektu rzad zorganizowat
wspélne finansowanie (panstwowe, wojewddzkie, powiatowe i gminne), przeznaczone
na wykup terenéw i realizacje infrastruktury.

Marne-la-Vallée, czyli Dolina Marny (ryc. 5), sktadajaca sie z 26 gmin i podzielona na cztery
sektory, obstugiwana przez 8 dworcéw kolei regionalnej i autostrade Al, rozbudowywana
przez ponad 50 lat, jest aktualnie §wiadectwem rozwoju mysli urbanistycznej i trendéw
architektonicznych minionej epoki. Mozna zauwazy¢, ze nie tylko mody architektoniczne,
ale i urbanistyczne zmieniaja sie szybciej niz nam sie wydaje.

\RER E Val d'Europe

01

= 20/12/2013 dtuée  Val de Bussy

Ryc. 5. Schemat miasta pasmowego Marne-la-Vallée
Zrédto: https://frwikipedia.org/wiki/Fichier:Carte_Marne-la-Vall%C3%A9e.svg
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O ile dwa pierwsze sektory rozwijaty sie bardzo preznie, sektor trzeci napotykat wiele
probleméw i blokad politycznych oraz finansowych, do tego stopnia, ze w 1983 r. rzad fran-
cuski postanowil odsprzeda¢ rezerwe terenéw przeznaczonych na dwa nastepne sektory.
Decyzja ta zbiegla sie z poszukiwaniem terenu w Europie przez Walt Disney Company, ktéra
po sukcesie otwarcia Parku w Tokio, podjeta decyzje budowy kompleksu turystycznego
Disneyland o zasiegu europejskim. Wybrano lokalizacje w okolicy Paryza, na terenie rezer-
wowanym wczeéniej pod rozwdj czwartego sektora Marne-la-Vallée. W 1987 r.,, w wyniku
negocjacji pomiedzy rzadem francuskim a Euro Disney, filii The Walt Disney Company nasta-
pilo podpisanie konwencji o wspétpracy PPP (partnerstwa publiczno-prywatnego), majacej
na celu budowe miasta dla 60 000 mieszkancéw. Dyrekcja Euro Disney, opierajac sie na swoim
doswiadczeniu, zadecydowala, ze ten ambitny projekt musi by¢ projektem partnerskim.
Zaangazowanie rzadu francuskiego do realizacji tak duzego przedsiewziecia byto warun-
kiem podpisania kontraktu i stalo sie baza do sporzadzenia szczegétowego projektu o zna-
czeniu priorytetowym (Projet d'Intérét Général — PIG). Val d’Europe wpisato sie w schemat roz-
woju generalnego Paryza jako ostatnie, brakujace ogniwo czterdziestokilometrowego miasta
pasmowego Marne-la-Vallée. Realizacja kompleksu turystycznego Disneyland, a takze dworca
multimodalnego, stata sie lokomotywa rozwoju calego pasma. Gdyby projekt parkéw i miasta
je obstugujacego nie powstat, prawdopodobnie sektory 3 i 4 nie zostatyby zrealizowane.

Skala przedsiewziecia i podziat rél

Val d’Europe powstalo na terenie, gdzie znajdowato sie 5 matych gmin zamieszka-
nych przez 5000 mieszkancéw. Miasto budowane od 1992 r., na obszarze liczacym 1000 ha
powierzchni, jest przewidziane na przyjecie do 2030 r. 60000 os6b. Aktualnie, w potowie
drogi rozwoju, liczy ponad 35000 mieszkancéw. Catos¢ zatozenia o powierzchni 2230 ha
sktada sie ze wspoétzaleznych struktur: dwéch parkéw atrakeji, dwéch centréw kongreso-
wych z zapleczem hotelowym, miasta z najwiekszym regionalnym centrum handlowym,
strefy wypoczynkowej Village Nature, strefy biurowo-przemystowej oraz obstugujacej catosé
infrastruktury komunikacyjnej. Dwa parki atrakgji Disneyland i Disney Studio przyjmuja rocz-
nie 15000000 gosci, czyli tyle co Luwr (8000 000) i Wieza Eiffla (7000 000) tacznie. W celu
obstugi gosci stworzono 15000 miejsc pracy bezposredniej i 30 000 miejsc pracy posredniej.
W sasiedztwie parkéw atrakcji powstat dworzec multimodalny niezbedny do transportu
ponad 15000000 pasazeréw rocznie. Szybka kolej TGV zapewnia potaczenie z Europa
Péinocna i Potudniowa, a takze z dwoma lotniskami paryskimi: Charles de Gaulles i Orly.
Regionalna kolej ekspresowa (RER) taczy parki i miasto z Paryzem oddalonym o 40 km.

W pierwszym etapie rozwoju, miasto byto zapleczem dla parkéw atrakgji. Stopniowo prze-
ksztalca sie ono w samowystarczalny i wielofunkcyjny organizm. Powstaty cztery dzielnice
mieszkaniowe, osiedla domkéw jednorodzinnych, kazde o specyficznym wizerunku, a takze
parkiipole golfowe, wioska wypoczynkowa Village Nature, strefaekonomiczno-przemystowa,
uniwersytet, szpital i kompletny wachlarz réznorodnych obiektéw ustugowych. Dwa Centra
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Kongresowe zapewniaja mozliwoé¢ dziatalnosci kulturalnej, wystawienniczej i zwiazanej
z organizacja najrézniejszych imprez.

Do realizacji tego wyjatkowego przedsiewziecia stworzono specjalna strukture rzadowa,
dajaca gwarancje panstwowe i ustalajaca specyficzny arbitraz. Zostal powolany wystannik
z ramienia rzadu, upowazniony do nadzoru nad wprowadzaniem w zycie tego kontraktu
przez wszystkie podlegte gminy. W ten sposéb, doszto do podjecia wspétpracy dwéch
grup profesjonalnych: ze strony francuskiej — Panistwowa Pracownia Zagospodarowania
Przestrzennego (Etablissement public d’aménagement — EPA) bogata w do$wiadczenia budowy
nowych miast, a z drugiej The Walt Disney Company, majaca za soba budowe wielu
komplekséw turystycznych.

EPA opracowata schemat infrastruktury obstugi miasta i parkéw atrakcji. Autorem
schematu komunikacyjnego jest Jean Poulit®. Stworzyt on $wietne rozwiazanie, ktére
zapewnia szybka obstuge dwoch gtéwnych osrodkéw generujacych duzy ruch samocho-
dowy — centrum miasta i parkéw atrakcji, przy jednoczesnym zapewnieniu ciszy i spokoju
w dzielnicach mieszkaniowych.

EPA zajmuje sie gléwnie realizacjami infrastruktury i budynkéw uzytecznosci publicz-
nej takich jak szkoty, przedszkola, budynki administracyjne i kulturalne. Do niej nalezaty
réwniez negocjacje z rzadem dotyczace usytuowania w mieScie szpitala i uniwersytetu, ktére
wzmocnity role Val d’Europe jako miejskiego osrodka regionalnego. EPA posiada wtasna pra-
cownie pejzazu, ktéra w Scislej wspélpracy z Euro Disney opracowuje koncepcje krajobrazu
miejskiego: ulic i placéw, parkéw i staw6w retencyjnych.

Euro Disney odpowiada za koncepcje zagospodarowania przestrzennego i organizuje
konkursy gwarantujace wysoki poziom architektury. Jako deweloper zarzadza projektami
zagospodarowania przestrzennego, ustala wytyczne urbanistyczne i architektoniczne, ktére
sa gwarangja jednorodnosci i spéjnoéci miasta. W celu utrzymania wysokiego poziomu archi-
tektury, dla kazdego realizowanego budynku organizuje i nadzoruje konkursy, w ktérych
biora udzial tandemy ztozone z architektéw i promotoréw. Promotor — przedstawiciel firmy
wykonawczej, zobowiazuje sie zrealizowac koncepcje za ustalona cene i w okreslonym cza-
sie. Proponowane rozwiazania przestrzenne musza by¢ nie tylko funkcjonalne i estetyczne,
ale réwniez tatwe do zidentyfikowania i nadajace szczeg6lny charakter danemu miejscu.

W 1993 r. Euro Disney zlecit architektowi amerykanskiemu Jaquelin T. Robertsonowi*
opracowanie planéw nowych dzielnic mieszkaniowych.

Ten przedstawiciel New Urbanisme, stworzyt wizje miasta tradycyjnego z ulicami, placami
i kwartatami wytyczonymi przez zabudowe pierzejowa. EPA po trzydziestoletnim doswiad-
czeniu budowy miast, réwniez powrécita w swoich realizacjach do urbanistyki klasycznej.
Ta zgodno$¢ pogladéw sprzyja harmonijnej wspétpracy.

3 J. Poulit — francuski inzynier, autor schematu generalnego sieci drég w Val d’Europe, absolwent Ponts
et Chaussees, w 1998 r. zostal dyrektorem EPA Marne, a w 1991 r. szefem zagospodarowania Regionu
Paryskiego.

* J.T. Robertson — autor schematu urbanistycznego Val d’Europe. Architekt amerykanski, przedstawiciel
New Urbanisme, autor wielu koncepcji urbanistycznych i architektonicznych, dziatajacy gtéwnie w USA.
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Val d’Europe - miasto zréwnowazonego rozwoju

W lokalnym pi$mie, poswieconym miastu: Val d’Europe, entreprise, société & idées neuves
[2011, s. 17] Bernard Durand-Rival® podkresla: , Proponujac w naszych dziataniach powrét do
zasady uprzywilejowania urbanistyki w stosunku do architektury, zamiast zestawiania przy-
padkowych, modnych projektéw, uzyskalismy jako$é urbanistyki, ktérej brakuje w nowych
aglomeracjach. Ankiety przeprowadzane wsréd mieszkancéw Val d’Europe potwierdzaja ich
satysfakcje co do jakosci zycia w mieécie, a jego spéjnoé¢ uwazaja za wartos$¢ podstawowa,
wyjatkowa i niepowtarzalna”.

Maurice Culot® w wywiadzie udzielonym dla tego samego pisma, wypowiada sie
na temat miasta zréwnowazonego rozwoju: ,Jest to miasto, gdzie przemieszczanie sie wia-
snym samochodem jest wyjatkiem. Méwiac inaczej jest to miasto tradycyjne, ze swoimi
dzielnicami i przedmie$ciami, ulicami i placami. Jest to miasto fadne lub brzydkie, duze lub
matle, gdzie wszyscy moga zy¢ razem bez uprzedzen etnicznych i sogjalnych. Jest to miasto
policentryczne, gdzie sie Zyje i mieszka, a pierzeje uliczne sa wyposazone w sklepy i ustugi.
Jednym stowem jest to miasto podobne do antycznego Rzymu” [Val d’Europe... 2017, s. 20].

Nazwa miasta Val d’Europe sugeruje, ze jego projektantéw zainspirowato to, co najlepsze
w budowie miast europejskich. Stworzono nowe miasto XXI wieku, odpowiadajace wsp6t-
czesnym wymaganiom ekologicznym, a jednocze$nie charakteryzujace sie jakoscia i urokiem
dawnych miast.

Zrealizowano oczekiwania i wymagania stawiane wspétczesnej urbanistyce, przedsta-
wiane na forum miedzynarodowym, na sympozjach, zjazdach i konferencjach, m.in. przez
Europejska Rade Urbanistéw, ktéra w 1998 r. zredagowala ,Nowa Karte Ateriska”, czyli
Zasady Planowania Miast, uaktualniana nastepnie co 5 lat. Powotany w 2011 r. Kongres
Ruchéw Miejskich opracowat , Tezy Miejskie”, w pietnastu punktach formutujac postulaty,
ktére powinny spetnia¢ miasta XXI w.

Projektanci Val d Europe deklaruja, ze kierowali sie szeScioma zasadami:
Prymat urbanistyki nad architektura;

Dbatos¢ o pejzaz i zielery;

Racjonalna gestos¢ zaludnienia;

L

Réznorodnosé programéw mieszkaniowych;

5 B. Durand-Rival - architekt-urbanista, przez kilkanascie lat pracowat nad projektami urbanistycznymi
marokanskich, cesarskich miast i schematami zagospodarowania Krélestwa. Od 1998 r. wspétpracu-
je z Euro Disney Associées S.C.A. sprawujac nadzoér nad rozwojem urbanistyki, architektury i pejzazu
na obszarze 2230 ha, obejmujacym tereny nalezace do Val d’Europe. Jest odpowiedzialny za harmonijny
rozw0j miasta, terenéw turystycznych, parkéw atrakgji, wioski wypoczynkowej Village Nature, a takze
strefy przemystowej.

¢ M. Culot - architekt-urbanista, autor wielu ksiazek o architekturze i urbanistyce, wyktadowca na Uni-
wersytecie w Brukseli, zatozyciel i prezes AAM — Archiwum Architektury Nowoczesnej, prezes Fun-
dagji dla Architektury w Brukseli, zatozyciel agencji architektury Arcas w Paryzu. Jest autorem wielu
projektéow dzielnic mieszkaniowych inspirowanych miastami europejskimi, a takze wielu budynkéw
mieszkaniowych i biurowych w Val d’Europe, m.in. La Plazza, dominanty gtéwnego Placu Ariane, ktory
stal sie symbolem miasta.
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5.  Harmonia urbanistyczna i r6znorodno$¢ architektoniczna;
6. Ludzka skala miasta, pietnastominutowa piesza dostepnos¢ do ustug.

Val d’Europe jako miasto zréwnowazonego rozwoju odpowiada na oczekiwania sta-
wiane urbanistyce XXI w., czyli dbato$¢ o tad przestrzenny, ksztattowanie zieleni i ochrone
srodowiska, transport, zagadnienia ekonomiczne oraz socjalne i jakos¢ zycia.

Krajobraz urbanistyczny - tad przestrzenny

Projektanci Val d’Europe starali sie sprosta¢ ponadczasowej, oczywistej potrzebie czto-
wieka, czyli dazeniu do piekna. Jednym z wielu publicystéw, ktéry ponad wiek temu nawo-
tywat do sprostania temu oczekiwaniu byt polski filozof, historyk sztuki i konserwator
zabytkéw — Alfred Lauterbach,” piszac: ,,miasto pozbawione pigkna i sztuki nie jest miastem
w pelnem tego stowa znaczeniu” [Lauterbach 1915, s. 37].

Val d’Europe sktada sie z pieciu dzielnic (ryc. 6): Quartier de la Gare, Quartier du Parc,
Quartier du Centre, Quartier du Lac i Zac des Studios — najnowsza dzielnica w trakcie realizacji.
Zasada jest sp6jna kompozycja przestrzenna sasiadujacych ze soba dzielnic, kontynuacja osi
urbanistycznych i podobnych gabarytéw zabudowy, natomiast zréznicowanie architektury.

Ryc. 6. Plan centralnej czesci Val d’Europe z usytuowaniem dwoch gtéwnych
placéw potaczonych galerig komercyjng
Dzielnice: 1- Dulac, 2 - Du Parc, 3- De la Gare, 4 — Du Centre, 5 - Zac des Studios

Zrédto: opracowanie E. Tomaszewska-Taton na bazie planu zamieszczonego w ksigzce
Val d'Europe: vision d'une ville, s. 90

7 A. Lauterbach - filozof, historyk sztuki, konserwator zabytkéw, absolwent uniwersytetéw w Lipsku,
Bonn i Bernie, autor publikacji Potrzeby estetyczne Warszawy z 1915 r.
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Projektanci Val d’Europe zastosowali rozwiazania, ktére sprawdzaja sie od kilku tysiac-
leci — czytelna kompozycja przestrzenna dzieki wytyczonym osiom kompozycyjnym
i perspektywom urbanistycznym, a takze jasna identyfikacja przestrzeni publicznej, p6l-
prywatnej i prywatnej. Wprowadzono zasade organizacji przestrzeni w formie kwartatéw
otwartych, wytyczono ulice i place tworzone poprzez zabudowe pierzejowa. Ustalono nad-
rzedno$¢ kompozycji urbanistycznej nad architektura, co pozwala kontynuowac harmonijny
rozwdj miasta. Architekci na wzér orkiestry, ktérej muzycy interpretuja te sama party-
ture, zaakceptowali konieczno$¢ podporzadkowania swoich autorskich wizji wytycznym
architektonicznym i urbanistycznym.

Zadbano o jakos¢ przestrzeni publicznej, realizujac wnetrza urbanistyczne zapamiety-
walne i fatwe do zidentyfikowania dzieki odpowiedniej, indywidualnej architekturze dla
kazdego miejsca. Powstato miasto podkreslajace swéj miejski charakter poprzez relatyw-
nie gesta zabudowe, przy jednoczesnym utrzymaniu réwnowagi pomiedzy zabudowa
kwartalowa, ulicami i placami.

Nad cato$cia przedsiewziecia, poczawszy od urbanistyki, poprzez architekture, po wzor-
nictwo detali-mebli miejskich, nadzér sprawuje architekt-urbanista Bernard Durand-Rival.
Jest on m.in. pomystodawca dziewieciopietrowego budynku biurowego La Plazza, jako
dominanty wienczacej La Place Ariane (ryc. 7), gtéwny plac centralnej dzielnicy miasta. Przy
placu znajduje sie dworzec, mediateka, hotel, restauracje, kawiarnia zaprojektowana przez
Leona Kriera®i wejscie do galerii handlowej. Dzieki usytuowaniu galerii na ptycie, ponad
tunelem TGV, uniknieto rozciecia miasta. Budynek La Plazza (ryc. 8) zaprojektowat belgijski
architekt Maurice Culot, specjalista od architektury Art Déco.

P

SRy

Ryc. 7. La Place Ariane, gtéwny plac miasta Ryc. 8. Budynek La Plazza

Projekt Cooper Robertson&Partners Dominanta Placu Ariane,
Widoczna okragta restauracja, usytuowana nad wykopem Projekt M. Culot, agencja Arcas Paris
kolejowym, projekt L. Kriera Fot. E. Tomaszewska-Taton

Fot. E. Tomaszewska-Taton

8 L. Krier — znany luksemburski architekt i urbanista, przedstawiciel kierunku New Urbanism.
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Innym Swietnym przykladem prze-
strzeni publicznej jest owalny, pieszy
La Place de Toscane (ryc. 9) stanowiacy zakon-
czenie dlugiej na 800 m galerii handlowej.
Plac zrealizowano w wyniku konkursu,
ktérego laureatem jest wiloski architekt
Pier Carlo Bontempi. W 2008 r. otrzymat
on za te realizacje nagrode Palladio Award

w kategorii ,New Design & Construction”.

W Val d’Europe projektuja tez inni znani urba- Ryc. 9. La Place de Toscane
nici i architekci z wielu krajéw §wiata, m.in.: ~ Projekt zainspirowany planem la pizza dell’ Anfiteatro
Cooper Robertson&Partners (USA), R.Stern w Lucca w Toskanii wg propozycji architekta-

. . . . -urbanisty R. Kriera, pierzeje placu projektu
(USA), A. Porphyrios (Gredja), G. Tagliaventi P. C. Bontempi, laureata konkursu z 2006 .

(Whochy), a takze D. Ertenberger, Ch. Chaplain, Realizacja pod kierunkiem D. Hertenberger i J. Vitry
Breitman & Breitman, M. Farcy, J. Vitry, Jenny Fot. E. Tomaszewska-Taton
& Lacatos (Francja) 1 wielu innych wybitnych

architektow.

W rozdziale Methodologie Urbaine ksiazki Val d’Europe: vision d’une ville, architekt ame-
rykanski Robertson wspomina: , Od pierwszych szkicéw byto oczywiste, ze miasto bedzie
sktadac sie z ulic i kwartatéw obudowanych pierzejowo. Studiowali$my urbanistyke francu-
ska, zwiedzajac miasta w celu zrozumienia ich specyfiki i klimatu, dzieki ktéremu sa piekne
w oczach catego $wiata. Zrobiliémy mnéstwo zdje¢ tego, co nas zachwycato w atmosferze
ulic francuskich, rynkéw i placéw” [Culot, Durand-Rival 2017, s. 42].

Dominique Cocquet’ tak wyjasnia idee, jaka przy$wiecata ksztattowaniu wizerunku mia-
sta: , Parki Disneyland proponuja odwiedzajacym podréz w kraine bajek i marzen. Obiekty
w parkach sa inspirowane architektura amerykanska. Zastanawiali$my sie jaki wizerunek
powinno mie¢ miasto, ktére gléwnie obstuguje ten kompleks turystyczny. Zdawaliémy sobie
sprawe, ze nie mozemy przenie$¢ bajki do miasta i wzorowac sie na architekturze z innego
kontynentu. Jednoczeénie nie mogliSmy sobie pozwoli¢ na ignorowanie parkéw atrakcji i zre-
alizowanie zwyklej nowoczesnej dzielnicy, ktéra réwniez sie zestarzeje. Zdecydowalismy
stworzy¢ miasto «wySnione», wystarczajaco silne, aby mogto by¢ miastem ponadczasowym
iinspirowac sie tym, co Europa stworzyta najlepszego w dziedzinie urbanistyki i architektury.
W ten sposéb powstato Val d’Europe ze swoimi cytatami hausmanowskimi i klasycznymi,
swoimi inspiracjami krytych pasazy, hal paryskich, wielkich sklepéw i innych cytatéw, ktére
zapozyczamy codziennie. Po 30 latach Val d’Europe nie zestarzato sie” [Cocquet 2017, s. 15].

? D. Cocquet — wieloletni doradca prezydenta do spraw rozwoju partnerstwa z Euro Disney, wieloletni
dyrektor Euro Dinsey S.C.A., nastepnie dyrektor rozwoju turystyki w Village Nature.
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Ksztaltowanie zieleni i ochrona srodowiska

Znaczenia zieleni w mieScie nie da sie przecenid. Jest to oczywiste nie tylko dla urba-
nistéw francuskich. W artykule Szkic o formie nie-pigknego miasta Piotr Otrebski stwierdza:
,dwa czynniki jawia sie jako zasadniczo ksztaltujace zewnetrzne piekno miasta. Sa to: jakos¢
architektury i jako$¢ przyrody (w mieécie nazywanej zielenia)” [Otrebski 2014, s. 173-179].

Projektanci Val d’Europe uznali, ze bardzo
waznym zagadnieniem jest pejzaz i realiza-
cja terenéw zielonych. Pejzazysci z ramienia
biura zagospodarowania przestrzennego
EPA wspélnie z ekipa Euro Disney realizuja
koncepcje zagospodarowania parkéw, sta-
wow, ciagéw pieszych, nasadzen zieleni
wzdtuz ulic i placow w formie szpaleréw,

ktére sa waznymi elementami struktury
miasta. Na podkreslenie zastuguje dbatos¢ Ryc. 10. Zielen jako uzupetnienie architektury

o zieleh w otwartych podwérkach, a takze Wizualizacja fragmentu aktualnie realizowanej
dzielnicy w centrum miasta

o przydomowa i przyuliczna (ryc. 10).
przy przy Y Projekt agencji Quadrifiore Architecture, Boulogne

Architekt amerykanski Jaquelin T. Robertson )
Zrédto: ilustracja udostepniona przez agencje

w ksiazce Val d’Europe: vision d’une ville Quadrifiore Architecture, Boulogne

wspomina: ,obserwowaliémy miasta fran-

cuskie i ich gtéwne cechy: obecno$¢ pieszych placéw w kazdej dzielnicy, matych i duzych
parkéw w centrum miast, szpaleréw wyprofilowanych drzew wzdtuz ulic. Szybko zorien-
towaliSmy sie, ze pejzaz i zieler miejska bedzie kluczem do sukcesu” [Culot, Durand-Rival
2017, s. 42].

W tej samej ksiazce Cocquet stwierdza, ze ,,po trzydziestu latach Val d’Europe nie zesta-
rzato sie. Kontekst si¢ zmienia, lecz nasze wymagania co do ekologii pozostaja te same”
[Culot, Durand-Rival 2017, s. 16].

- D a— Aglomeracja utrzymuje i dba o liczne
4 =i formy zieleni, ktére sa podstawowym atu-
tem jakosci zycia. To 77 ha trawnikéw 4,5 ha
zieleni $redniowysokiej, 8000 drzew, 5,4 ha
nasyp6éw wzdluz autostrad ilinii kolejowych.
Ponadto zaklada, utrzymuje i zapewnia
nadzér ekologiczny nad akwenami-stawami

i ciekami wodnymi. Wody deszczowe sa

retencjonowane w 30 zbiornikach, har-

Ryc. 11. Zielen rekreacyjna monijnie wpisanych w tereny rekreacyjne
Staw w centralnej czesci Val d'Europe spetniajacy (ryc. 11). W zakresie gospodarki wodnej, od
potrdjna funkcje: retencyjna, przeciwpozarowa

dystrybucji do oczyszczania, sie¢ wodocia-
i rekreacyjna . . L.
gowa i kanalizacyjna jest pod stata kontrola,
Fot. E. Tomaszewska-Taton
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obejmuje 200 km i obstuguje 5 gmin, a wieze ci$nief zostaly zastapione przez automatyczne
urzadzenia o wysokich technologiach.

Wykorzystuje sie ekologiczne zrédla energii, np. ciepto wytwarzane przez centrum
komputerowe ogrzewa ogélnodostepny zespdt basenéw — Centre Aquatique de Val d’Europe.

Transport

Val d’Europe ma dogodne i szybkie potaczenia zaréwno kolejowe, jak i lotnicze przez
porty Orly i Charles de Gaulle z cata Europa i $wiatem. Dworzec multimodalny obstuguje TGV,
RER, linie autobusowe regionalne i miedzynarodowe. Szybka kolej TGV zapewnia 52 pota-
czenia dziennie z lotniskiem Charles de Gaulle w Paryzu (9 minut), umozliwia tez dojazd
z wielu miast, m.in. z Brukseli (1 godz. 15 min.), Londynu (2 godz. 15 min.), Strasburga
(2 godz. 30 min.), Marsylii (3 godz. 30 min.). Z Paryza mozna dojecha¢ do Val d’Europe
w ciagu 40 minut szybka koleja regionalna (RER).

Val d’Europe wraz ze zwiazkami gminnymi wspétrealizuje sie¢ infrastruktury transpor-
towej, niezbednej do obstugi pasma miast w dolinie Marny: dworce i parkingi regionalne.

W samym miescie poszczegélne dzielnice sa zaprojektowane w taki sposéb, aby mozna
byto w ciagu 10-15 minut dotrze¢ pieszo z kazdego mieszkania do $rodkéw transportu
publicznego, przedszkoli, szkét, uniwersytetu, handlu i ustug. W tym celu uprzywilejowano
ruch pieszy i transport publiczny w stosunku do ruchu samochodowego. Zrealizowano
wielkie parkingi wielopoziomowe w okolicach galerii handlowej i dworcéw.

Ekonomia

Mozna przyjaé, ze aspekt ekonomiczny mial podstawowe znaczenie i w zasadzie zade-
cydowat o powstaniu Val d’Europe. Problemy finansowe w latach 80. XX w., nie pozwolity
rzadowi francuskiemu na kontynuowanie urbanizacji doliny Marny. Zbieglo sie to z wiel-
kim amerykanskim przedsiewzieciem budowy parkéw Disneyland pod Paryzem. Zatozenie
to, sktadajace sie z dwéch parkéw atrakgji i centréw kongresowych jest najwiekszym kom-
pleksem turystycznym w Europie, ktére do tej pory przyjeto ponad 320 mIn gosci. Generuje
roczny przychéd okoto 15 mld euro. Podatki z tytutu jego dziatalnosci wyniosty 7,1 mld euro,
co stanowi 6,2% przychodéw z turystyki we Francji. Warto$é dodana Parkéw Disneyland
wynosi aktualnie 68 mld euro™.

Realizacja parkéw atrakcji pociagneta za soba koniecznoé¢ budowy miasta. Wiekszos¢
kosztéw ponosza inwestorzy prywatni. Na jedno euro wydane przez panstwo francuskie,
inni inwestorzy, w tym Euro Disney, zainwestowali 10 euro. Powstanie miasta wymagato
rozwiazania wielu probleméw socjalnych i finansowych. Priorytetem jest utrzymanie

10 Informacje — biuro EPA Marne — EPA France, www.epamarne-epafrance.fr
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dtugoterminowej réwnowagi pomiedzy zaludnieniem a zatrudnieniem poprzez kreowa-
nie zréznicowanego i atrakcyjnego rynku pracy. Euro Disney zapewnia bezposdrednio lub
posrednio prace dla niemal 50 000 zatrudnionych w 500 zawodach.

Miasto wspiera zatrudnienie, dba o lokalny biznes, wspomaga rozw6j matych i $red-
nich firm. Stworzono specjalna strefe ekonomiczna oraz dogodne warunki dla inkuba-
toréw przedsiebiorczosci. Strefa ekonomiczno-przemystowa, przewidziana docelowo
na 5000 miejsc pracy zatrudnia aktualnie okoto 3500 oséb. Uniwersytet, szpital, szkoty,
przedszkola, centra kongresowe, biura, akademiki, domy dla senioréw, hotele, sklepy
i restauracje stworzyly tysiace miejsc pracy, co wplywa pozytywnie na zréznicowanie
i urozmaicenie oferty zatrudnienia.

Miasto zapewnia mieszkania wszystkim niezaleznie od statusu spolecznego, dazac
do réwnowagi miedzy budownictwem socjalnym a deweloperskim. Zasada jest,
ze udzial budownictwa socjalnego wynosi 25%, co podkreslita Sylvie Pinet" w wywiadzie
zamieszczonym w Business Immo-Edition Spéciale [2011], poéwieconym Val d’Europe.

W wywiadzie, w tym samym periodyku, Francis Borezée'?, wieloletni wiceprezes odpo-
wiedzialny za rozwéj nieruchomosci i turystyki w Euro Disney S.C.A. podsumowuje wzrost
populacji miasta w ciagu 20 lat istnienia z 5000 do 28 000. Do 2011 r. stworzono 21 000 réz-
norodnych miejsc pracy, a do 2030 r. przewiduje sie imponujace perspektywy rozwoju mia-
sta — do 60 000 mieszkanicow i stworzenie 27 000 nowych miejsc pracy w 4000 nowych firm.
Wyzwaniem i priorytetem jest sprowadzanie nowych przedsigbiorstw, proponujac im kom-
pletna, zréznicowana oferte: 500 000 m? lokali biurowych i ustugowych i 60 ha powierzchni
terenu dla ré6znorodnej dziatalnosci gospodarczej w specjalnej strefie ekonomiczne;.

Centra Kongresowe o powierzchni 19300 m?, potozone w sasiedztwie parkéw atrakgji,
dysponuja 95 salami o wielkosci od 80 do 6000 miejsc. Bogata oferta turystyczna zawiera
8000 pokoi w 14 hotelach, 58 restauracji obstugujacych do 25000 gosci oraz pole golfowe.
W bezposrednim sasiedztwie parkéw zrealizowano, kosztem 730 mlIn euro, ekologiczna
wioske wypoczynkowa Village Nature, wspélfinansowana przez Pierre et Vacances i Center
Parcs, dzieki czemu powstato 4800 nowych miejsc pracy bezposredniej i posredniej®.

Francis Borezée podkresla wielka wage ksztalcenia i badait naukowych oraz $cistej wsp6t-
pracy przemystu z nauka. Filia Université Paris-Est-Marne-La-Valée, usytuowa w Val d’Europe
rozwinie sie z poczatkowych 1200 do 10000 studentéw. Nowym kierunkiem studiéw jest
Cluster Tourisme, czyli specjalno$¢ podwiecona turystyce.

Atrakcyjnos$¢ miasta, wysoka jakos¢ architektury i bogata oferta jest magnesem przy-
ciagajacym turystéw, co podkresla Annne-Marie d’Hauteserre, w swych publikacjach
dotyczacych Val d’Europe [d’'Hauteserre 2012].

' S. Pinet — byta minister do spraw mieszkalnictwa.

12 F. Borezée — wieloletni wiceprezes rozwoju nieruchomosci i turystyki w Eurodisney S.C.A.

3 Na podstawie wywiadu z 6wczesnym dyrektorem EPA Marne — Nicolasem Ferrandem zamieszczo-
nym w Business Immo poéwieconym Val d’Europe, s. 24.

4 AM. d’'Hauteserre — koordynatorka programu turystyki w Polinezji Francuskiej, wyktadowca
na Wydziale Geograffi, Turystyki, Planowania i Srodowiska Uniwersytetu w Waikato w Nowej Zelandii,
autorka publikacji o Val d’Europe.
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Dla Val d’Europe turystyka bytaijest , lokomotywa rozwoju” — gtéwna gatezia gospodarki.
Od poczatku jednak zadbano o to, aby harmonijnie rozwijaé wszystkie podstawowe funkgje
miasta, dla unikniecia niebezpieczefistwa, na ktére zwraca uwage wspélczesna socjologia.

Socjolozki Dennis R. Judd i Susan S. Fainstein pisza o szybko rosnacej liczbie miast prze-
ksztatconych w , miasta turystyczne”, gdzie inne funkcje sa ograniczone lub zanikaja [Judd,
Fainstein 1999]. Jiri Musil, autor publikacji Pigcdziesigt lat socjologii miasta [Musil 2003, s. 27]
stwierdza, ze ,transformacjom tym czesto towarzysza napiecia pomiedzy powstajacym
przemystem turystycznym a innymi, bardziej tradycyjnymi funkcjami miasta”. Tego niebez-
pieczenstwa w Val d’Europe udato sie uniknac.

Zagadnienia socjalne i jakos¢ zycia

Stworzono miasto, ktére zgodnie z ponadczasowymi, a tym bardziej wspétczesnymi
wymogami powinno by¢ organizmem ksztattowanym ,przez poczucie wiezi, bezpieczen-
stwa i wieksza mozliwo$¢ wymiany dobr” [Budzynski 2010, s. 404]. ,W naturze wiekszo-
§ci ludzi lezy potrzeba zakorzenienia sie poprzez trwaly zwiazek z okre§lonym miejscem
w przestrzeni. Znane, stabilne miejsce pomaga w utrzymaniu wewnetrznej réwnowagi
i zachowaniu statego rytmu codziennosci. Pozwala podtrzymac wtasna tozsamosc, poczucie
przynaleznosci i bezpieczefistwa, a przede wszystkim, posiadania wlasnego punktu oparcia
na ziemi” [Majer 2015, s. 9].

Val d’Europe powstalo jako zaplecze dla parkéw atrakcji Disneyland i Disney Studio, ktére
zatrudniaja bezposrednio lub posrednio niemal 50 000 0s6b pochodzacych z 92 krajéw.

Miasto stato sie wiec tyglem wielu narodowosci, ras, kultur i religii. Nikt tu nie mieszka
od pokolen, wszyscy sa przybyszami, ktérzy tu odnajduja swoje miejsce na ziemi, oswajaja je.

W ciagu ponad 30 lat istnienia miasta, urodzito sie i roénie nastepne pokolenie, dla kt6-
rego Val d’Europe ,jest wlasnym punktem oparcia na ziemi”, miejscem, w ktérym jest zako-
rzenione. Nawiazywaniu wiezi spotecznych sprzyja uktad urbanistyczny miasta oparty na
czytelnym podziale na przestrzen publiczna, pétprywatna i prywatna, oraz ludzka skala
architektury. W celu zaspokajania potrzeb ciagle zwiekszajacej sie liczby mieszkancéw,
miasto finansuje i realizuje budynki uzytecznosci publicznej: ztobki, przedszkola, szkoty,
wyzsze uczelnie, centra kulturalne i budynki administracyjne, sale sportowe, baseny oraz
tereny rekreacyjne. Najwczedniej powstalo najwieksze w regionie centrum handlowe -
galeria o dlugosci 800 m, ktéra zawiera sklepy sieciowe i supermarkety, a w podziemiach
oferuje takie atrakcje jak akwarium morskie i ogélnodostepna ptywalnie. Galeria zostata
ostatnio rozbudowana o piekny, eliptyczny plac wewnetrzny, mieszczacy luksusowe butiki
i restauragje (ryc. 12).

Osobna atrakcja calego zalozenia jest powstata w 2017 r. ekologiczna wioska
wypoczynkowa Village nature (ryc. 13), zrealizowana w wyniku konkursu, ktérego laureatem
zostala paryska agencja architekta J. Ferrier. Kilkudziesieciohektarowy obszar urzadzonej
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zieleni z duzym sztucznym jeziorem, kompleksem basenéw, hotelami w formie matych,
niezaleznych apartamentéw przewidzianych na krétki, rodzinny wypoczynek jest $wietna
odpowiedzia na aktualne potrzeby relaksu. Jednoczeénie stanowi atrakcyjne uzupelnienie
oferty turystycznej.

Val d’Europe zapewnia godne warunki zamieszkania, pracy i wypoczynku wszystkim
mieszkancom, a takze turystom masowo odwiedzajacym parki Disneyland i Disney Studio
oraz Centra kongresowe i Village Nature.

¥

Ryc. 12. Nowa galeria komercyjna Ryc. 13. Village Nature-Aqualagoon
Inspirowana Grand Palais w Paryzu Projekt agencji Ferrier-Marchetti Studio
Projekt francuskiego architekta D. Hertenbergera

Zrédto: ©Héléne Peter

Zrédto: ©FerrierMarchetti Studio / Zdjecie Luc Boegly

Zac des Studios - najnowsza realizowana dzielnica

Wspétautorka niniejszego tekstu Elzbieta Tomaszewska-Taton, miata przyjemnos¢ uczest-
niczy¢ w tworzeniu koncepcji najnowszej dzielnicy Zac des Studios (ryc. 14). Powierzono
jej, pod nadzorem Bernarda Durand-Rivala, zaprojektowanie kompozycji urbanistycznej
i wytycznych architektonicznych tej dzielnicy. Celem byto stworzenie zatozenia spéjnego
i jednorodnego o odrebnej, specyficznej atmosferze, sprzyjajacej fatwej identyfikacji i zako-
rzenieniu sie nowych mieszkancéw. Inspiracja byt styl Art Déco®, czyli elegancka odmiana
modernizmu, ulubiona przez wspétautorke koncepgji Elzbiete Tomaszewska-Taton.

Program dzielnicy o powierzchni 25 ha obejmuje: 1800 mieszkan, 3900 m? powierzchni
handlowej i ustugowej, 150 000 m? powierzchni biurowej, budynek sociokulturalny, 2 szkoty,
przedszkole, budynek administracyjny, centrum kulturalne i kryty rynek. Od pierwszych
szkicow i koncepgji (ryc. 15, 16, 17) bylo ewidentne, ze pod wzgledem urbanistycznym

15" Art Déco — styl architektoniczny okresu miedzywojennego, wywodzacy sie z modernizmu, charakte-
rystyczny dla Paryza, gtéwnie dla powstajacych na poczatku XX w. stynnych ateliers artystéw w dzielni-
cach Montmartre i Montparnasse [Delorme 2009]. Styl ten cechuje si¢ lekkoscia i elegancja biatych fasad,
duzymi przeszkleniami, naroznymi oknami, licznymi waskimi, uskokowymi tarasami, podkreslanymi
ornamentami i cienkimi balustradami. Najpiekniejsze realizacje pozostawili po sobie m.in. architekci:
R. Mallet Stevens, B. Elkouken, H. Sauvage, M. Roux-Spitz, P. Patout, G.H. Pingousson i Le Corbusier.
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dzielnica bedzie kontynuowac osie kompozycyjne catosci zatozenia, a pod wzgledem gaba-
rytéw budynkéw nawiazywac do sasiedniej Quartier de la Gare. W celu unikniecia monotonii
architektonicznej, Zac des Studio charakteryzuje sie ré6znorodnoscia w obrebie tego samego
stylu Art Déco.

Pod wzgledem funkcjonalnym dzielnica odpowiada wymaganiom mieszkainicéw poru-
szajacych sie pieszo, a samochody, dla ktérych parkingi zostaly przewidziane w podzie-
miach budynkéw maja ruch ograniczony. Cato$¢ podzielona jest na 4 sektory przez dwie
osie urbanistyczne, ktére przecinaja sie na gtéwnym placu o planie oémiokata. Jest to ksztatt
zainspirowany Placem Wolno$éci w Lodzi, miescie bliskim autorce koncepcji.

Ryc. 15. Zac des Studios, pierwszy szkic
koncepcyjny
Oprac. E. Tomaszewska-Taton i B. Durand-Rival
Widoczne dwie gtéwne osie kompozycyjne pdtnoc-

) -potudnie i wschéd-zachéd oraz osmiokatny plac
Zroédto: Val d'Europe: vision d'une ville, s. 192 na ich przecieciu

iy I

Ryc. 14. Usytuowanie dzielnicy Zac des Studios

Zrédto: archiwum wiasne

I 8 :
Ryc. 16. Zac des Studios, makieta catosci Ryc. 17. Szkic pierwszego etapu realizacji
zatozenia Zac des Studios z widokiem bryty budynku
Oprac. E. Tomaszewska-Taton naroznego Le Charleston

Zrédito: archiwum whasne Oprac. E. Tomaszewska-Taton

Zrédto: archiwum wiasne
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Pozostate dwa place przyjety odpowiednio, jeden funkgcje rynku, a na drugim zostanie
wybudowane centrum kulturalne. Place sa potaczone ciagami pieszymi, relatywnie waskimi
w celu podkres$lenia miejskosci zatozenia.

Od strony hatasliwych bulwaréw, na
obrzezach kwartatéw usytuowano gtéw-
nie wysokie budynki biurowe i mieszka-
niowe tworzace pierzeje ulic (ryc. 18, 19, 20).
Wewnatrz  kwartatéw  zaprojektowano
niska zabudowe jednorodzinna (ryc. 21).
W péinocno-wschodniej czeSci zostanie
zrealizowany park miejski o powierzchni

2 ha, potaczony z innymi dzielnicami przez
pasaze i Sciezki rowerowe. W bezposred- Ryc. 18. Przyktad zabudowy pierzejowej
nim sasiedztwie parku zlokalizowano niska Zrealizowany narozny Le Charleston
zabudowe mieszkaniowa z pracowniami, Projekt M. Culot, agencja Arcas Paris
nawiazujaca do willi artystéw paryskich Zrédto: archiwum wiasne
z okresu Art Deco (ryc. 22). Styl ten, prosty
i oszczedny w detalach, daje mozliwo$¢ tatwej adaptacji do aktualnych potrzeb i wymogéw
nowoczesnej architektury. Dzi$, po zrealizowaniu ponad 60% zabudowy mozna stwierdzi¢,
ze wspOlczesni architekei potrafili wspaniale wykorzystaé te inspiracje w swoich projek-
tach. Zostato to docenione przez mieszkancéw, o czym $wiadcza wpisy na facebooku, m.in.:
, Dobre wysokosci, architektura dobrej jakosci, niekoniecznie droga, nie ma wyglupéw, réz-
nokolorowych kubistycznych zlepkéw, jak w latach siedemdziesiatych”*®.

Krajobraz urbanistyczny, ludzka skala i niepozbawiona finezyjnych detali architektura
budynkéw (ryc. 23, 24) jest akceptowana zaréwno przez mieszkancéw, jak i turystow.

i TR i P e 0

Ryc. 19, 20. Przyktady zabudowy wielorodzinnej projektu agencji Quadrifiore

Zrédto: ilustracje udostepnione przez agencje Quadrifiore Architecture, Boulogne

!¢ Cytat z facebooka w dostownym brzmieniu: #13 Apr 16, 2014: “Le meilleur etant que ces immeubles
ne doivent pas forcement couter plus cher que toutes ces conneries multi-cubo-neo70 — branlouil-
le-intelectuelle qui poussent comme des champignons sous les pies, un peu partout en France”.
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Ryc. 22. Zabudowa mieszkaniowa
kwartatéw z pracowniami dla artystéw

Fot. E. Tomaszewska-Taton Projekt agencji Jenny&Lakatos

Zrédto: Val d'Europe: vision d'une ville, s. 210

Ryc. 24. Ogrodzenie oddzielajace przestrzen publiczng
od prywatnej, detal w stylu Art Déco

Ryc. 23. Przyktad detalu w stylu Art Déco Fot. E. Tomaszewska-Taton
Projekt M. Farcy

Fot. E. Tomaszewska-Taton

Podsumowanie

Potaczenie wizji rozwoju Wielkiego Paryza (Grand Paris) z doswiadczeniem The Walt
Disney Company w budowie parkéw atrakeji i miast je obstugujacych, zaowocowato dtugo-
terminowa wspdélpraca, dzieki ktérej powstato Val d’Europe. Podpisanie konwencji o wspét-
pracy francusko-amerykanskiej, umozliwito realizacje najwiekszego kompleksu turystycz-
nego w Europie i budowe od podstaw nowego miasta. Celem nadrzednym byla realizacja
tych dwéch wspdétzaleznych jednostek w taki sposdb, aby zagwarantowaé dlugotrwata
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rownowage miedzy rozwojem turystyki a powstajacym wielofunkcyjnym miastem,
stwarzajac harmonijny dialog pomiedzy wszystkimi funkgjami w catym regionie.

Dzieki wspélnej, globalnej wizji urbanistycznej i architektonicznej, osiagnieto realizacje
spéjna i jednorodna. Zadbano szczegélnie o wysoka jakos¢ architektury i harmonijne wpi-
sanie zabudowy w catosciowa wizje urbanistyczna. Dazenie do stworzenia fadu przestrzen-
nego przy jednoczesnym zréznicowaniu architektury poszczegélnych dzielnic, pozwolito na
zrealizowanie miasta o niewatpliwej jakosci, cieszacego sie uznaniem mieszkancéw. Opinie
publikowane na facebook’u sa wytacznie pozytywne. Internauci podkreslaja wyjatkowa
jakos¢ architektury, liczne detale architektoniczne, ludzka skale, wysokos¢ i gestoé¢ zabu-
dowy, umeblowanie przestrzeni publicznych oraz tatwa dostepnosé¢ do wszelkich ustug
lokalizowanych w parterach.

Miasto zostato odznaczone licznymi nagrodami:

—  Charter Award of Excellence 2006,

- Prix Europeen d’ Architecture Philippe Rothier 2008, w kategorii , Meilleure Nouvelle Ville”,

— ULI Global Award of Excellence 2008 w kategorii ,,Residential / Planned Community”,

- Palladio Award 2008 dla P.C. Bontempi za Plac Toskanii w kategorii ,,New Design &
Construction”.

Twércy Val d’Europe w ksiazce ,, Val d’Europe: vision d'une ville” wspominaja jakie idee
przys$wiecaly im przy projektowaniu miasta.

Francis Borezée stwierdzil: ,Ekonomia i wizja urbanistyczna miasta sa bardzo zlozone,
maja wysokie wymagania odnoénie ekologii i jakosci architektury... przyznaje, ze przy roz-
strzyganiu konkurséw czesto mieliSmy przyjemnos¢ wybierania projektu, oceniajac jakosé
architektury i spéjnos¢ z wizja globalna miasta, a nie tylko jego aspekty finansowe” [Borezée
2017, s. 8].

Nicolas Ferrand', ktéry objat funkcje dyrektora w 2014 r., podkreslit zastugi swo-
ich poprzednikéw, ktérzy pracowali nad tym projektem od 25 lat i potrafili wykorzystac
swoje umiejetnoéci we wspélnym celu — budowania miasta stwarzajacego $wietne warunki
do zycia, pracy i wypoczynku dla mieszkaficéw, a takze dla odwiedzajacych najwieksza
atrakcje turystyczna Europy — parki Disney [Ferrand 2017, s. 16].

Bertrand Ousset'® po 30 latach pracy, wspomina w artykule La genése de Val d’Europe, ze
»Pprzy podpisywaniu w 1987 r. konwencji o wspétpracy, nie mieliSmy pojecia na czym doktad-
nie bedzie ona polegad, ale zdecydowaliSmy sie na te pasjonujaca przygode z calym zapatem
i entuzjazmem, ktéry towarzyszyt nam przez wszystkie lata pracy” [Ousset 2017, s. 12].

Skuteczne i zgodne partnerstwo publiczno-prywatne, doS§wiadczenie i zaangazowanie
wszystkich uczestnikéw procesu planowania, ich otwarto$é na nowe rozwiazania techniczne
i estetyczne umozliwilo powstanie Val d’Europe — miasta, ktére rozwija sie w sposéb
harmonijny i zréwnowazony od ponad trzydziestu lat.

17 N. Ferrand — byly Dyrektor Dyrektor Generalny EPA Marne/ EPA France.
8 B. Ousset — byly wieloletni Dyrektor Generalny EPA Marne/ EPA France.
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Val d’Europe - the city of the 21 century

ABSTRACT

Val d’Europe was developed as a public-private partnership project set up in 1987 between the French
Government and Euro Disney Resort. The city has been planned for the population of 60 000, with 35000
residents currently living there. Val d’Europe is located at the end of a 40-kilometre long string of linear
development known as Marne La Vallee, a satelite to Paris. The settlement was initially planned
to house auxiliary uses and workforce for one of the largest amusement parks in Europe, Euro Disney,
which welcomes 15000000 visitors annually. It has gradually become an independent, self-sufficient
and functionally diverse city. For the past 20 years Val d’Europe has been sustainably developing,
primarily as a result of Euro Disney’s development methodology, that has been complementing the work
of the Master Plannig Office, and their 50 years of experience in delivering satellite towns around Paris.
The underlying principle for this project was a long term vision of developing a sustainable settlement,
where dynamic economic output is complemented by high quality of life and care for the environment.
Master planners aimed to create best conditions for work-life balance, as well as to ensure quality
of public, communal and green spaces.

Val d’Europe draws inspiration from the greatest achievements of urban design in France and Europe.
The design returns to the tenet of traditional city building: architecture subservient to urban design.
The urban layout is determined by the hierarchy of spaces and typified by streets, squares and perimeter
blocks. Buildings maintain human scale, building typologies are traditional, neighbourhood sizes are
defined by the principle of walking distance accessibility. Pedestrian communication is a main mean
of movement, vehicular access is restricted, with parking lots located underground. Many architects
and urban designers from all over the world (including the US, Belgium, Luxembourg, Greece, Italy
and France) were involved in delivery of the project. Building designs have been selected through com-
petitions, where individual teams worked within the confines of an overarching urban composition;
as if they were orchestra musicians offering interpretations of the same music score, while using their
unique instruments. In French there is an expression to describe this effort agir de concert.

Key words: spatial planning, PPP (Public-Private Partnership), Euro Disney, Val d’Europe, urban compos-
ition, Paris region
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